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Treat the following exercises:

I. Write an applet that helps counting and displaying in a label the times of calling the method start(). At the launch this is the
displaying of the applet. (5 pts)

g% Applet Viewer: AppletE xemplel class [l[=] B3
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Applet stared.

I1. Write an applet that performs the following calculator: (8 pts)
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II1. Write a Java program that permits:

- To define a class Book with the attributes: Book title, Author name, category, publisher.
- To display the following page:

Book’s title Author’s name
Category List of publishers
"] History Dunod
[0 Science Masson
[0 Literature Ellipses
Pearson

' Create ' Save ' Display

- The button « Create » permits to create an instance of class Book from inputted and selected values of this page.
- The button « Save » permits to save, all created instances, in the file « Book.dat ».
- The button « Display » permits to display the instances that are saved in the file « Book.dat ».

N.B: The book’s title and the author’s name must only be letters. (7 pts)



Al 4 ) gganl)

i) 3 5laY) Baled) Ayl cililaial) el el g 4 5l 5 ) 5 5
Y2010 ale 3,5 5 gl aalaill alal) 4y jaall
(11103) clSuall 5 Aalai) & 58— (11003) s sall g 8- Lilaslaall - 3o Ml 5 paliainY|
10 :Jaxall 'SJ}LLJ\ Java 4l - salall
Caal gdelu 1334l G‘SMIYLG—IC}AA&AM Claticedl

Traiter les exercices suivants:

I. Ecrire un applet qui sert a compter et afficher dans un label, le nombre d'appels a la méthode start(). Au lancement voici
l'affichage de 'applet: (5 pts)

Eﬂgﬁhpplet Viewer: AppletE xemplel claz: [lj[=] B3
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Applet started,

I1. Ecrire une applet qui réalise la calculatrice suivante : (8 pts)
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II1. Ecrire un programme Java qui permet :
- De définir la classe Livre avec les attributs : titre du livre, nom auteur, catégorie, maison d’édition.
- Drafficher la page suivante :

Titre du livre | | Nom de ’auteur

Catégorie Liste des maisons d’édition
_g_‘ . Dunod
O Histoire M
O Science Elisson
Littérature 1pses
Pearson

l Créer l Sauvegarder l Afficher

- Le bouton « Créer » permet de créer une instance de la classe Livre a partir de valeurs saisies et sélectionnées de cette page.
- Le bouton « Sauvegarder » permet de sauvegarder, toutes les instances créées, dans le fichier « Livre.dat ».
- Le bouton « Afficher » permet d’afficher les instances qui sont sauvegardées dans le fichier « Livre.dat ».

N.B: Le titre du livre et le nom de I’auteur doivent étre seulement des lettres. (7 pts)



